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qwah-L’rùn

Prédateur, carnassier, redoutable des mers. On en trouve dans presque
toutes les mers d'Annwfn, de différentes espèces, de différentes
couleurs et de différentes tailles. Les plus gros spécimens, solitaires, se
trouvent principalement dans la Mer de Cej-Navack, entre Bel-Buk et le
continent sud regroupant Cahour et Llarkno, et dans la mer d'Askoth
entre les deux parties de Cahour. On en trouve également de plus
petits specimens, mais redoutables, vivant en bancs dans la mer des
tempêtes autour de l'archipel des ils sous le vent.

Caractéristiques

Poisson, carnivore de taille petite à grande

Caractéristiques Petit Moyen Grand
Force 3 4 6 (+2)

Endurance 4 5 6
Agilité 3 (+1) 4 5
Instinct 4 4 4

Fascination 2 4 6 (+1)
Empathie 2 2 1
Fatigue 10 13 16
Vigueur 7/13/18/22/25/27/28 11/21/30/38/45/51/56/60/63/65/66 16/31/44/57/69/78/86/93/99/104/108/111/113/114

Les scores suivants sont données en fonction de la taille de l'animal, sous cette forme x/x/x en partant
du petit vers le grand.

Chasse (Instinct/Endurance) 7/8/9 - Combat (Force/Agilité) 6/7/9 - Pisteur (Instinct) 6/6/7 - Territoire
(Instinct/Force) 7/7/7 - Connaissance des dangers (Instinct/Empathie) 6/6/6 - Furtivité (Agilité) 8/6/5 -
Nager (Force/Agilité) 8/9/10

 Vif : L'animal est rapide, il dispose de 3/4/5 attaques/ripostes par round.

 Banc : Les petits de la mer de l'archipel sous le vent, deviennent extrêmement dangereux
quand ils sont en banc. Un banc pouvant comprendre plus d'une centaine d'individus ! Il n'y a rien à
faire contre un banc à part fuir ou en blesser au moins un pour que la frénésie qui s'en suit vous laisse
une chance… de fuir. Si vous êtes le premier blessé, vous êtes mort.
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 Frénésie : Les petits de la mer de l'archipel sous le vent, deviennent fous à l'odeur du sang.
Chaque round passé dans le banc frénétique vous laisse 25% de chance de ne pas être attaqué. Si
vous échouez vous êtes mort.
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