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Les guildes de Llarkno

Les guildes sont le cceur de la vie et de I'organisation du royaume de Llarkno. Toutes les professions
ont une guilde qui les représente, les protege, leur fournit un local pour exercer et défend ses
membres dans les affaires et les controverse internes ou envers d'autres guildes.

Un professionnel peut choisir de ne pas adhérer a la guilde dont il devrait dépendre, mais sa situation
est vite intenable, car il est seul.

Chaque guilde a un protecteur, un madhi. Il s'agit toujours d'un noble a qui la guilde a proposé I'office
et que I'Archiduc a validé. Les guildes les plus prestigieuses sont les plus convoitées, mais I'office n'a
rien d'héréditaire.

Dans chaque cité il y a un ou plusieurs Vae-zyr, chacun étant le représentant officiel de sa guilde, lui-
méme étant un professionnel reconnu. Dans les villages c'est un peu plus rare et souvent ceux-ci se

regroupent autour d'une ville plus importante ou d'un village plus gros. Un Vae-zyr peut donc étre le

représentant officiel de sa guilde regroupant plusieurs villages.

Quelques guildes

e La guilde des marins (pécheurs)

* La guildes des armateurs (construction navale) Cette guilde est maitre d’ceuvre et fait appel a
de nombreuses autres guildes sur les chantiers navals.

¢ La guildes des mariniers (flotte de guerre)

¢ La guilde des bateliers (marine fluviale)

 La guilde des nefs (nefs volantes)

e La guilde des spadassins (armée)

e La guilde des archéologues

* La guilde des esclaves (aussi appelée “de I'esclavage”)

¢ La guilde des voleurs (non reconnue officiellement)

¢ La guilde des assassins (non reconnue officiellement)

e La guilde des marchands d'art

e La guilde des bijoutiers

e La guilde des musiciens

 La guilde des ombres (officielle et secrete) les espions

¢ La guilde des télépathes

e La guilde de I'Ars magica

e La guilde des guetteurs (police comme a Panshaw, avec quelques Jidai-atah comme officiers)

e La guilde des clercs (notaires et huissiers)

 La guilde des magistrats (avocats et juges des affaires pénales*)

 La guilde des métalliers (forgerons et fontes du fer)

 La guilde des argentiers (banques, usuriers, préteurs sur gages)

* La guilde des hospices (médecin, personnel soignant)

* La guilde hosteliére (Hotel, auberge, relais...) on y dort. A ne pas confondre avec

e La guilde des taverniers (bars, taverne...) on y boit seulement.

e Tous les artisanats ont une guilde.

e La guilde du vent (Le Morganat, transport sécurisé et renseignements)

* La guilde des magistrats n'est pas celle qui siege dans les tribunaux des affaires de guilde.
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Alors La guilde du vent qu'est-ce ? C'est une guilde qui n'avait pas de reconnaissance officielle avant
le Fléau. A la suite du funeste Fléau, le Morganat a d{i s'enfoncer un peu plus dans les ombres. C'a été
I'occasion d'officialiser cette guilde qui couvait depuis plusieurs années. Elle bénéficie désormais d'un
Madhi. Elle a donc été créée par le Morganat. Toutes les filles de Morgane de Llarkno connaissent son
existence et en sont membres.

La guilde tient un registre secret ou tous ses membres sont recensés, et ce, comme toutes les
guildes. Mais cette guilde ne se contente pas des filles de Morgane. Elle n'hésite pas a recruter parmi
toutes les couches de populations pour réseauter et créer un maillage d'informateurs. Ce ne sont pas
des espions mais ils en font et en savent autant. Les membres autres que les filles de Morgane sont
toujours recrutés de la méme maniere. lls contractent « une dette d'information », un service qu'on
leur rend et qui en échange les lie. C’est une guilde qui vend de I’'information et sécurise le
transport de message ou de colis de valeur !

Un cas particulier, la guide de I'esclavage. Elle défend bien sir les intéréts des esclavagistes, mais
chose plus surprenante, elle défend aussi les droits des esclaves face a leurs maitres. Llarkno a un
comportement tout aussi ambigle avec I'esclavage que sa guilde, puisqu'il est interdit de vendre
pour esclave un “citoyen” llikéen. Comprenez par la toute personne payant sa dime a sa guilde. Dans
la foulée, chaque guilde tient a registre des ayants droits (enfants et conjoints) ces personnes
peuvent ne pas faire eux-méme d'une guilde (ce qui est rare chez le moindre adulte, mais peut
arriver) mais elles sont liés par parentés ou mariage a un membre de la guilde qui les déclare alors
comme ses ayants droits.

La guilde des esclaves, depuis le fléau, redouble d'effort pour faire changer la loi. Elle espere faire
passer la possibilité pour tout citoyen de vendre sa liberté pour remboursement de dette. Pour le
moment la loi n'a pas changé mais le lobbying est tres fort.
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